1. Nazwa przedmiotu: PODSTAWY EDYTORSTWA KOMPUTEROWEGO. 
2. Nazwa jednostki prowadzącej: Wydział Polonistyki, Katedra Edytorstwa i Nauk Pomocniczych UJ. 
3. Kod przedmiotu: WF.IP.e/1/10
4. Język przedmiotu: polski.
5. Grupa treści kształcenia w ramach której przedmiot jest realizowany: treści kierunkowe (w zakresie edytorstwa)
6. Typ przedmiotu: Przedmiot obowiązkowy do zaliczenia semestru (roku studiów). 
7. Rok studiów, semestr: rok I studiów licencjackich, semestr I
8. Imię i nazwisko osoby prowadzącej przedmiot: mgr Tomasz Dziki. 
9. Imię i nazwisko osoby egzaminującej bądź udzielającej zaliczenia w przypadku gdy nie jest nim osoba prowadząca dany przedmiot: nie dotyczy
10. Formuła przedmiotu: ćwiczenia. 
11. Wymagania wstępne. Przed uczestnikami nie stawia się szczególnych wymogów wstępnych. Zakłada się, że posiadają ogólne rozeznanie dotyczące technologii informatycznych w zakresie przewidzianym dla absolwentów szkół średnich. 
12. Liczba godzin zajęć dydaktycznych: ćwiczenia, 30 godz.
13. Liczba punktów ECTS przypisana przedmiotowi: 1

14. Czy podstawa obliczania średniej ważonej: nie
15. Założenia i cele przedmiotu. Nadrzędnym celem przedmiotu jest wyposażenie studentów w wiedzę teoretyczną oraz umiejętności praktyczne przydatne w praktyce edytorskiej oraz wydawniczej. Celem części kursu przypadającej na pierwszy rok (semestr pierwszy) jest zaprezentowanie technik i zasad szeroko pojmowanego zarządzania systemem operacyjnym (Windows XP), sprawnego wykorzystania edytorów tekstu na poziomie zaawansowanym, możliwości wykorzystania wyspecjalizowanych dodatkowych programów wspomagających prace edytorskie. Cały kurs rozłożono na autonomiczne bloki programowe odzwierciedlające podstawowe etapy komputerowego przygotowania publikacji. W konsekwencji, uczestnikom zajęć, sukcesywnie od pierwszego - po ostatni rok nauki, prezentowane i objaśniane są np. zasady technicznego opracowania tekstu na potrzeby procesu wydawniczego, reguły poprawnego i efektywnego przygotowania grafiki bitmapowej i wektorowej oraz pracy z programem DTP.
16. Metody dydaktyczne: ćwiczenia, tygodniowo godz. 2, tygodni 15
17. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu. Pod uwagę brane są: obecność na zajęciach oraz obserwowana i oceniana na bieżąco ich aktywność. Dodatkowo, w trakcie kursu, studenci przygotowują prace kontrolne: praktyczne lub teoretyczne. Wyniki tych sprawdzianów mają decydujący wpływ na zaliczenie przedmiotu.
18. Treści merytoryczne. Zakres tematyczny przedmiotu: konfiguracja i optymalizacja systemu stosownie do specyficznych wymogów programów graficznych i DTP; - praktyczne wykorzystanie kanonu zasad bezpiecznej pracy z systemem operacyjnym (profilaktyka antywirusowa, zagrożenia internetowe, itd.); - strategia tworzenia kopii bezpieczeństwa systemu operacyjnego i plików; wykorzystywanie narzędzi systemowych; - zaawansowane techniki posługiwania się wybranymi aplikacjami pakietu Microsoft Office i Open Office; - zaawansowana konfiguracja edytorów tekstu pakietów Microsoft Office i Open Office; - stosowanie i modyfikowanie list stylów programu Word oraz edytora pakietu OO; - zaawansowana konfiguracja drukarek w systemie Windows, w tym drukarek postscriptowych; - wstęp do technologii tworzenia plików PDF (przy użyciu oprogramowania komercyjnego, a także „wolnego” rozpowszechnianego na licencji GPL); - analiza oraz prezentacja zasobów internetowych przydatnych edytorom i specjalistom z zakresu DTP, przy wykorzystaniu zaawansowanych opcji popularnych i specjalistycznych wyszukiwarek, meta wyszukiwarek, wyspecjalizowanego oprogramowania oraz akademickich i katalogów odsyłaczy. 
Uzupełnieniem treści przekazywanych podczas zajęć są lektury. Studenci, w trakcie zajęć, na bieżąco, w razie potrzeby ze stosownym wyprzedzeniem informowani są o piśmiennictwie pomocnym w realizacji zajęć. Wykorzystywane są wyspecjalizowane internetowe serwisy informacyjne, artykuły z prasy komputerowej, publikacje książkowe.
